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FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
1.1. Institutia de invatdmant superior Universitatea din Craiova
1.2. Facultatea Facultatea de Litere
1.3. Departamentul Departamentul Arte si Media
1.4. Domeniul de studii Cinematografie si Media
1.5. Ciclul de studii universitare Master
1.6. Forma de organizare IF
1.7. Programul de studii Designul imaginii de film si TV
2. Date despre disciplina
2.1. Denumirea disciplinei ‘FILM EXPERIMENTAL MODERN
2.2. Titularul activitatilor de curs Lect. univ. dr. Adina MOCANU
2.3. Titularul activitatilor de seminar/ laborator Lect. univ. dr. Adina MOCANU
2.4. Anul de studiu |11 [2.5. Semestrul | I [2.6. Tipul de evaluare |E [2.7. Regimul disciplinei | DOB
3. Timpul total estimat (ore pe semestru a activitatilor didactice)
3.1. Nr. de ore pe siptimani 2 din care: 3.2 curs 1 3.3. lucrari practice 1
3.4. Total ore din plan inv. 28 din care: 3.5 curs 14 3.6. lucrari practice 14
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 15
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate, prospectii, casting 15
Pregatire laboratoare, teme, referate, portofolii gi eseuri, filme 65
Tutoriat -
Examinari 2
Alte activitati: -
3.7. Total ore de studiu individual 97
3.8. Total ore pe semestru 125
3.9. Numirul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum -

4.2. de competente | Capacitdti de analiza, sintezd, gandire divergentd, gandire critica

5. Conditii (acolo unde este cazul)

- Conditii de prelegere teoretica interactiva, cu insertie video de exemplificare.

recuzita si scenografie.

- Conditii de invatare teoretic-aplicativa, prin cercetare, problematizare si analiza.

5.1. de desfasurare |- Studio de productie film/tv (cca. 50mp, 12 locuri) dotat cu aparate, echipamente, accesorii si
a cursului instalatii pentru productia imaginii si sunetului pt. film/TV, respectiv iluminat artistic,
videoproiector sau televizor 4K, calculator cu conexiune internet, diverse elemente de

recuzitd si scenografie.

- Studio de productie film/tv (cca. 50mp, 12 locuri) dotat cu aparate, echipamente, accesorii i
5.2. de desfasurare |instalatii pentru productia imaginii si sunetului pt. film/TV, respectiv iluminat artistic,
a laboratorului videoproiector sau televizor 4K, calculator cu conexiune internet, diverse elemente de

6. Obiectivele disciplinei - rezultate asteptate ale invatarii la formarea cirora contribuie parcurgerea

si promovarea disciplinei




>

productia imaginii de film/TV/media.

5

Cunostinte

produsului audiovizual.

- Absolventul cunoaste principalele teorii, concepte si principii care privesc elementele vizuale cultural -
antropologice-identitare, estetice si filozofice si dezbate relevanta acestora in contextul rolului n

- Absolventul cunoaste si evalueaza noile tendinte din domeniul productiei imaginii de film si TV,
aspectele etice si deontologice ale productiei si distributiei, antreprenoriatul si managementul operei sau

Absolventul:

audiovizuale proprii sau ale altor autori.

audiovizuale.

Aptitudini

evolutiei tehnologiei.

putea aplica Intregul potential creativ de care dispune.

- intelege si analizeaza critic produsele opere sau produse audiovizuale proprii sau create de alti autori.
- intelege si analizeaza din punct de vedere cultural-antropologic-identitar produsele operele si produsele

- demonstreaza o intelegere critica a teoriei, conceptelor si istoriei relevante a operelor si produselor

- intelege si analizeaza critic relatia care se stabileste intre opera sau produsul audiovizual si contextul
istoric, politic, social si economic al epocii din care face parte.
- intelege si aplica noile tendinte si evolutii in domeniul productiei imaginii de film/TV/media in contextul

- analizeaza si evalueaza noile forme, genuri si tipuri de opera sau produs audiovizual modern, pentru a

- intelege mijloacele, conceptele si tehnicile de initiere ale proiectului unei opere sau produs audiovizual.

Absolventul:

audiovizuale.

proiectelor personale.
provenite din terte surse.
contextul noilor tehnologii.

TV.

Responsabilitate si autonomie

tehnologii, inclusiv TA.

audiovizual.

- formuleaza si dezbate idei noi sau controversate, vehiculate in teoretica operelor si produselor

- combina abordari interogative si reflexive privind teoriile din domeniu.
- argumenteaza si interpreteaza critic calitatea esteticd a operelor si produselor audiovizuale.
- aplica asumat, 1n proiectele proprii, idei inovatoare si evalueaza In mod critic procesele si rezultatele

- interconecteaza cunostintele acumulate prin studiul tuturor disciplinelor studiate cu alte informatii

- dezvolta si manageriaza proiecte interdisciplinare care sintetizeaza abordarile creative ale imaginii in

- dezbate felul in care noile tehnologii pot deveni un agent al schimbdrilor in perceptia imaginii de film si
- evalueaza, din punct de vedere etic si legal productia si distributia de imagine care foloseste noile

- experimenteaza folosirea noilor tehnologii in proiecte complexe in vederea dezvoltarii domeniului

7. Continuturi

7.1. CURS

Modalitatea de
desfasurare

Metode de predare

Fond timp
alocat (ore)

C1 Introducere in cinemaul experimental. Diferente fata de
cinemaul narativ traditional. Influente din arta gi muzica.

C2 Precursori ai cinemaului experimental: Man Ray, Luis
Buiiuel, Dziga Vertov.

C3 Tehnici si stiluri in cinemaul experimental

C4 Cinemaul experimental din anii 40-60: Maya Deren, Stan
Brakhage, Fernand Léger

CS5 Misciri si influente: neoavangardismul si cultura
underground: Andy Warhol, Michael Snow, Hollis Frampton,
Jonas Mekas, Chris Marker

C6 Expanded cinema si noile tehnologii: Jordan Belson, Dan
Graham

C7 Filmul independent: Andrej Zdravi¢, James Benning, Sharon
Lockhart

C8 Evolutia spatiilor si formelor: de la galerii la séli de
proiectie. Diversitatea formelor narative: Harun Farocki, Eija-
Liisa Ahtila, Fiona Tan, Stefan Constantinescu

C9 Performativitate digitala: interdisciplinaritate si
transgresiunea limitelor vizuale: Paul Sermon, Troika Ranch,
Klaus Obermaier, Kotki Visuals

fata in fata

- Prelegere interactiva

- Explicare detaliata,
descriere si/sau
demonstrare a
notiunilor, teoriilor,
conceptelor si
proceselor implicate de
subiectul cursului

- Interconectarea
cunostintelor acumulate
din cursurile precedente
- Implicarea directd a
studentului in
rezolvarea unor
contradictii de natura
teoretica, pentru
dezvoltarea capacitatii
de rezolvare creativa a
acestora

1 ora




C10 Utilizarea multiplelor ecrane: Reconfigurarea naratiunii sau
a temelor: Julian Rosefeldt, Hito Steyerl

C11 Found foutage, video mash-up si cultura remix: Peter
Tscherkassky, Jon Rafman, Dara Birnbaum, kinema ikon

C12 Tehnologii emergente si reconfigurarea realitatilor: video-
ul imersiv, realitatea augmentata si video-mapping-ul: Ryoichi
Kurokawa, Refik Anadol, Marshmallow Laser Feast

C13 Arta Post-Internet: Vaporwave si animatiile digiale: Ondrej
Zunka, Laurie Rowan, Taietzel Ticéalos

C14 Concluzii si recapitulare

Bibliografie:

-Hatfield, Jackie; Littman, Stephen, Experimental film and video: an anthology, John Libbey Publishing, New
Bernet, Herts, 2015

-Mondloch, Kate, Screens. Viewing Media Installation Art. University of Minnesota Press, Londra, 2010.

-O'Pray, Michael, Avant-garde film: forms, themes and passions, Columbia University Press; ProQuest Ebook
Central, New York, 2003

-Paul, Christiane, Digital Art, Thames & Hudson, New York, 2003

-Rees, A.L., A history of experimental film and video: from canonical avant-garde to contemporary British practice,
BFI Publishing; Askews and Holts, Londra, 1999.

-Rush, Michael, New Media in Late 20th-Century Art, Thames & Hudson, New York, 1999

-Smarandache, Ligia, Experimentul in film video si televiziune: o privire istorica, Presa Univ. Clujeana, Cluj, 2018
- Youngblood, Gene, Expanded Cinema, E.P. Dutton &amp; Company, New York, 1970.

-Wheeler Winston Dixon; Foster, Gwendolyn Audrey, Experimental cinema: the film reader, Routledge, 2002

7.2. Laborator Modalitate de Metode de predare Fond timp
desfasurare alocat (ore)

- Experiment si
demonstratie practica,
dezbatere interactiva, cu

Fiecare seminar asociat cursului contine exemplificari, .
conectarea cunostintelor

discutii si experimente practice, conectate direct cu A
e . acumulate la cursurile si
elementele teoretice si conceptuale enuntate in cursul <A < <
fata in fatd | laboratoarele precedente. 1 orad
corespondent. ; ; , N
< s N - Implicare in rezolvarea
Se urmareste dezvoltarea capacitatii de punere in o 5
NV . S contradictiilor de natura
practicd a cunostintelor teoretice dobandite. N
practica, pentru

dezvoltarea capacitatilor
creative.

Filmografie:

Ballet Mécanique (Fernand Léger, 1924), Un Chien Andalou (Luis Buiiuel, 1929), Meshes of the Afternoon
(Maya Deren, 1943), Dog Star Man (Stan Brakhage, 1961), La Jetée (Chris Marker, 1962), Empire (Andy Warhol,
1964), Wavelength (Michael Snow, 1967), Walden (Jonas Mekas, 1969), (nostalgia) (Hollis Frampton, 1971),
Rock My Religion (Dan Graham, 1982), The Annunciation (Eija-Liisa Ahtila, 1996), Outer Space (Peter
Tscherkassky, 1999) Goshogaoka (Sharon Lockhart, 2003), Ten Skies (James Benning, 2004), Apparition (Klaus
Obermaier, 2000), History (Fiona Tan, 2006), Machine Hallucinations (Refik Anadol, 2019), In the Eyes of the
Animal (Marshmallow Laser Feast, 2015), Manifesto (Julian Rosefeldt, 2015), Nine Eyes (Jon Rafman, 2009), How
Not to be Seen: A Fucking Didactic Educational . MOV File (Hito Steyerl, 2013)

8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

- Continutul disciplinei reflecta realitatile si provocarile actuale din domeniul productiei de imagine pentru film si
televiziune si este In concordantd cu ceea ce se preda in institutii de Invatdmant universitar de prestigiu din Europa
sau Statele Unite ale Americii (mentionam London Film School - National Film and Television School, Londra;
BIMM Institute - Berlin; EICAR (The International Film and Television School) Paris; New York University -
Kanbar Institute of Film & Television; University of California - Department of Film, Television and Digital Media,
Los Angeles; Columbia University - School of the Arts, New York; University of Padova - Theatre, film, television
and media studies, Padova; University of Bologna - Cinema, Television and Multimedia Production, Bolonia;
Universitatea de Arta Teatrala si Cinematografica ,,I. L. Caragiale”, Bucuresti), propunand abordari ale continutului
din perspectiva interdisciplinara.

- Actualitate: curriculumul este actualizat constant pentru a integra noile tendinte si tehnologii din domeniu.

- Perspective multiple: cursul integreaza perspective diverse, inclusiv cele ale expertilor, practicienilor si
angajatorilor, oferind o viziune completa asupra domeniului.




- Corectitudinea si acuratetea folosirii conceptelor si teoriilor insusite la nivelul disciplinei: satisfac asteptarile
reprezentantilor comunitatii epistemice/academice din domeniul Cinematografie si Media.

- Competentele procedurale si atitudinale ce vor fi acumulate la nivelul disciplinei: satisfac asteptarile
reprezentantilor asociatiilor profesionale si angajatorilor din domeniul Cinematografie si Media.

9. Evaluare

Ti o e 9.3. Pondere din
P 9.1. Criterii de evaluare 9.2. Metode de evaluare <
activitate nota finala
Evaluarea capacitatii de analiza, sinteza |Examen: realizarea unui film
9.4. C si corelare a informatiilor, conceptelor |experimental cu durata de cca. 2 min. 60%
UTS si teoriilor predate la cursuri. pornind de la exemplele artistice discutate °
Prezenta si activitatea la curs de cursuri
Evaluarea capacitatii de a implementa |Prezentarea materialului audiovizual in
9.5 practic ideile, conceptele si teoriile fata colegilor (explicarea alegerilor luate,
- expuse in cursuri. incadrarea filmului intr-o miscare 40%
Laborator I o
D artisticd, argumentarea teoriei si a
Prezenta si activitatea la laborator o - ’
conceptelor utilizate in film)

9.6. Standard minim de performanta 50%

Cerinte minime: cunoasterea continutului cursurilor/laboratoarelor, cunoasterea bibliografiei si filmografiei
obligatorii. Studentii realizeaza filmul de semestru pt. examen. Prezentd: curs min. 80%, laborator: 100%.

Data completarii Titular de disciplina,

20.09.2025 Lect. univ. dr. Adina MOCANU
Semnatura titularului

Data avizarii in departament

25.09.2025

Director de departament,
Prof. univ. dr. Alexandru BOUREANU
Semnatura directorului de departament



